
Der Elite auf der Spur 
 
Spielfeld:   Bereiche 10, 11, 20 und 30 im Unigelände 
Spielmaterial:  24 Rätselkarten, 22 davon mit Buchstaben 

 
Verwendet die Rätselkarten, die Euch den ungefähren Ort und einen weiteren Hinweis zu den Fragen geben. Zu 
jeder Rätselkarte mit einem Buchstaben gehört eine der folgenden, nummerierten Fragen, aber welche? ☺ 
In korrekter Reihenfolge ergeben die Buchstaben auf den 22 Kärtchen das gesuchte Lösungswort, auf das Euch die 
beiden restlichen hinweisen. Lest erst einmal alle Fragen und studiert die Kärtchen, bevor Ihr losgeht… 
 

1. Didididahdahdahdididit! Wer oder was braucht hier dringend Hilfe? 

2. Wie viele davon hat Königin Marie im Bauch? 

3. Findet die deutlichere Wahrheit des Büros an anderer Stelle! Kein ärztliches Symbol, 

sondern ein ähnliches für Wirtschaft und Handel liegt hier am Boden. Wie heißt es? 

4. Verkehrte Welt! Als was wurde dieses Gebäude von Jeremias Müller geplant? 

5. Alles was Recht ist, aber dieses steht hier dezentral falsch. Wo sollte es sein? 

6. Welches Fach studierte hier die erste Frau Doktor? 

7. Ihr wollt das Kunstwerk nachbauen. Wie lang muss das 323,9 mm dicke Rohr 

mindestens sein, damit es für alle 3 Quadrate reicht? Minimiert den Verschnitt! 

8. Der Name der Turbine erinnert Türken an ein Tier, das Euch wiederum an welchen Promi 

erinnert? Falls Ihr kein Türkisch könnt, sucht nach dem Hinweis… 

9. Ihr könnt es drehen wie Ihr wollt, da geht Euch kein Licht mehr auf. Doch welches Tier 

zeigt sich, wenn man's ganz genau nimmt? 

10. Woraus besteht der vierte Traum des Heiligen? 

11. Zählt die heitren Stunden und sagt uns, wie spät es hier war, als wir vor 3 Wochen den 

Hinweis fotografierten. 

12. Da werden Erinnerungen an den Klassiker von 1963 wach. Wer spielte die Verfolgte? 

13. Welche Landsleute müssen hier offenbar innehalten wenn es klingelt? 

14. Jetzt wird’s sehr spannend: Wie heißt diese Durchführung auf Englisch? 

15. Diese Sitzgelegenheit hat tatsächlich einen Namen. Findet heraus, wie sie heißt. 

16. Beim House of (Music)-Competence spielen die Raucher einen Filmklassiker aus dem 

Jahre 1977. Welche zwei spielten denn damals die verliebten Hauptdarsteller? 

17.  Jetzt sind gute Ohren gefragt, aber macht mir keine Kratzer in den Lack! Erkennt: 

a) Die Oper  b) Das Märchen c) Die TV-Serie d) Den Spielfilm 

18. An welchen schnellen Comichelden erinnert Euch das da unten? 

19. Wer kommt weiter? Das lässt sich erst am angegebenen Treffpunkt entscheiden. 

Kommt hin und seid pünktlich! 

20. Was hält Erwin von Steinbach in der Hand? 

21. Wofür steht dieses Logo? 

22. Wofür steht dieses Logo?  
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Im Dörfle 
 
Spielfeld:   Das Dörfle 
Spielmaterial:  15+1 Wegkarten 
 
Die gelben Punkte weisen Euch den Weg durch den einen der ältesten  
Teile Karlsruhes. Irgendwo entlang (oder in der Nähe) der Strecke sind die  
folgenden Fragen der Reihenfolge nach zu beantworten. Falls es zu voll wird,  
könnt ihr diese Etappe auch rückwärts absolvieren, also vom Ziel zum Start, 
natürlich müssen dann auch die Fragen von unten nach oben beantwortet werden. 
 

1. Man stellt sich unwillkürlich blauen Dunst vor, doch was bedeutet dieses französische 

Wort eigentlich? 

2. Wann darf man bei den Sympbadischen keine Post einwerfen? 

3. Auch wenn Ihr schon älter als 12 seid, kennt Ihr noch die Melodie, die Ihr in der Gruppe 

sicher anstimmen könnt? 

4. Rückblickend könnt Ihr dem Diebstahl Eurer Villa ausweichen. An welchem Datum gibt's 

das nächste Mal um 5 Café? 

5. Diese Straße und ihr rötlich(t)er Anteil hießen früher weniger kunstvoll. Wie? 

6. Welches Tier versucht sich ganz in der Nähe als Basejumper? 

7. Guck e mol do no! Was ist das für ein versoffenes Tier? 

8. Welche Farbe hat die Vorlage für den Entwurf des 138ers? 

9. Wann kam über dem Gemeinderaum der Nachwuchs? 
 
Nun habt Ihr Euch aber wirklich eine kleine Pause und ein Bierchen verdient… 
 

10. Wann hat der Wilderus forsteri trophäicum legasthenicum das TV-Maskottchen erlegt? 

11. Welcher Gattung gehört Frau Wolf an, wenn man Robin Wood Glauben schenkt? 

12. Wie lautet der Karnevalsgruß des pfeiferauchenden Indianers? 

13. Wo hatte in der Fantasie von Frau Appel Bregler offenbar Karl Friedrich Christian Ludwig 

Freiherr Drais von Sauerbronn sein erstes Geschäft? 
 
Austrinken, zahlen und weiter geht’s… 
 

14. Was kommt heraus, wenn Herr Herr und Herr Huth sich an einem Tischbein vergreifen? 

15. Was hat die Frau des Maurermeisters inne? 

16. Die fabelhafte Familie hat sich eine passende Deko ausgesucht.  

Was würden Hinzes, Nobels und Grimbarts denn malen? 

17. Wie viele Hits hatte Wanda? 

18. Was kann man anscheinend (sogar kopfüber) mit einem EU-Führerschein nun auch noch 

machen, außer fahren?  

19.  Zu guter Letzt noch eine historische Frage: 

Wie wurde denn das "Dörfle" bis Ende des 18. Jh genannt? 
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